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Положение
по проведению межшкольного турнира

по конструированию и программированию Лего-роботов

Цели турнира:

 Популяризация Лего-движения в городе Миасс;
 Привлечение способных учащихся для решения конструкторских и

программистских задач практического содержания;
 Работа в команде тренер и ученики.
 Продемонстрировать возможности учащихся по овладению навыками

конструирования и программирования.

Общая информация

 Для популяризации Лего движения принято решение проводить
минисоревнования между учащимися школ города. Ежемесячно ставиться
задача, по окончанию срока решения проводится турнир, на котором
представляются результаты работы команд.

 К участию в соревнованиях приглашаются команды от школ города.
 Состязания проводятся в трех возрастных группах:

Возрастные
группы Дата рождения Состязание

Младшая
группа Не ранее 1 января 1997

Командный
футбол

Средняя
группа

Не ранее 1 января 1994

Старшая
группа

Не ранее 1 января 1990
одиннадцатиклассники
не участвуют

Правила командного футбола

Общие правила

Порядок проведения
24 апреля 2009 года в гимназии № 19.

14.00 Регистрация команд – на 2 этаже в холле у кабинета 226.
14.05 – 14.30 Программирование робота, испытания.
14.30 – 15.30 проведение турнира.
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15.30 – 16.00 Выявление победителей, объявление результатов в каждой
категории.

Соревнования состоят из 1 попытки.
Участники начинают программировать и тестировать роботов на поле после
объявления судьи.
Команды должны поместить робота в инспекционную область после
окончания времени программирования и тестирования. После подтверждения
судьи, что робот соответствует всем требованиям, участник допускается к
полю.
Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья
даст 3 минуты на устранение нарушения. Однако если нарушение не будет
устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в
состязании.
После окончания времени настройки нельзя модифицировать или менять
роботов (например: загрузить программу, поменять батарейки). Также
команды не могут просить дополнительного времени.

[1] Судейство
1.1Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний

любые изменения.
1.2Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в

соответствии с приведенными правилами.
1.3Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все

участники должны подчиняться их решениям.
1.4Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда

имеет право обжаловать решение судей в Оргкомитет не позднее
окончания текущего раунда.

1.5Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда
робот не смог закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо
когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового
поля.

1.6Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота
своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии.
Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

1.7Распределение мест будет определяться по самому большому числу очков
из двух попыток (не сумма). Если команды имеют одинаковое число очков,
то будет приниматься во внимание результат другой попытки каждой
команды. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество
очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для
завершения попытки.
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[2] Требования к команде
2.1Каждая команда состоит из 1 тренера и 2-3 участников.
2.2Возраст участников:

o Младшая группа: дата рождения не ранее 1 января 1997 года.
o Средняя группа: дата рождения не ранее 1 января 1994 года.
o Старшая группа: дата рождения не ранее 1 января 1990 года – кроме

учащихся 11 классов.
2.3Тренер команды - учитель или руководитель кружка.
2.4Каждая команда участвует только один раз.
2.5Каждый участник может быть членом только одной команды.
2.6Возможна ситуация, когда один тренер является одновременно

руководителем нескольких команд.
2.7В день соревнований команда должна представить:

o Все необходимые материалы, такие как: роботы, запасные батарейки
или аккумуляторы, ИК – передатчик.

2.8Во время всего дня проведения состязаний запрещается использовать ИК-
пульты к RCX и устройства, их заменяющие. Если будет обнаружено
злонамеренное использование таких устройств, уличенная команда будет
дисквалифицирована и выдворена с состязаний.

2.9 В зоне состязаний (зоне сборки и полей) разрешается находиться только
участникам команд (руководителям запрещено), членам оргкомитета и
судьям.

2.10 Участникам команды запрещается покидать зону соревнований без
разрешения члена оргкомитета.

2.11 Во время проведения соревнований запрещены любые устройства и
методы коммуникации. Всем, кто находится вне области состязаний,
запрещено общаться с участниками. Если все же необходимо передать
сообщение, то это можно сделать только при непосредственном участии
члена оргкомитета.

2.12 При нарушении командой одного из пунктов 2.10 или 2.11 команда
получит предупреждение. При получении командой 3-х предупреждений
команда будет дисквалифицирована.

[3] Требования к роботу
3.1 Максимальная ширина робота 250 мм, длина 250 мм, высота 250 мм.
3.2Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно

без вмешательства человека.
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3.3Роботы должны быть построены с использованием только деталей
конструкторов ЛЕГО Перворобот (LEGO-Mindstorms) с номерами  9786,
9794, 9723, 9780, 9725, 9795, 9797, 9648

3.4В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер
(RCX или NXT).

3.5Количество двигателей 2 – на одного робота , количество датчиков не
ограничено.

3.6В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или
резинки для закрепления деталей между собой.

3.7Если на роботе установлен микрокомпьютер NXT, функция Bluetooth
должна быть отключена, загружать программы следует через кабель USB.

3.8Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в
соревнованиях, либо результат робота будет аннулирован.

Правила состязаний

Командный футбол

[1] Условия состязания

1.1.После свистка судьи робот начинает движение от своих ворот, захватив
один или два «мяча» в зоне вбрасывания мячей он должен перевезти их в
ворота соперника.

1.2.Во время старта робот целиком должен находиться за линией своих ворот,
старт может производится не с центральной линии.

1.3.Время для выполнения попытки составляет 1,5 минуты, сигналом для
начала отсчета времени будет являться сигнал свистка судьи.

Ворота команд

Зона вбрасывания
мячей



Положение о межшкольных состязаниях Лего-роботов. Апрель 2009. | Миасс

1.4.При достижении мячом ворот противника робот может ехать за следующей
партией «мячей», которая будет ожидать его в зоне вбрасывания.

1.5.В состязании между двумя роботами мячами выступают мягкие кубики 2
цветов. Перед началом раунда участникам сообщается их цвет мячей.

1.6.При забивании мяча своего цвета к очкам прибавляется 10 баллов, при
доставке в ворота противника мячей не своего цвета вычитаются баллы по 5
за каждый мяч.

1.7.При столкновении роботов на поле время не останавливается и
вмешательство участников не допускается – робот должен выйти из
сложившейся ситуации только с помощью  дистанционного управления.

1.8.Мяч забитый после свистка – истечении указанного времени – не
засчитывается.

[2] Подсчет очков
2.1.Длительность каждой попытки равняется 1,5 минутам.
2.2.Робот получит 10 очков за каждый забитый мяч своего цвета.
2.3.Если робот переместит мяч не своего цвета в ворота противника, то

получит -5 очков за каждый мяч.
2.4.В случае если команды получат одинаковое количество очков, они разделят

места в рейтинге. Переигровки не будет.


